Términos de Referencia Reto Montessori

La presente convocatoria es abierta para toda la comunidad académica: profesores, estudiantes,
egresados y administrativos. Una persona puede participar en mas de una propuesta, no hay limite de
propuestas en las que se pueda participar.

El formulario de inscripcion estara habilitado desde el lunes 23 de septiembre de 2022 a las 8:00 am y se
cerrard el 14 de octubre de 2022 a las 11:45pm. En el formulario se debera consignar el resumen de la
propuesta o trabajo (maximo 500 palabras), los resultados que espera obtener o que ya ha obtenido y la
poblacién a la cual estd direccionado el trabajo presentado. El formato de presentacion debe ser
seleccionado en el momento del registro. Las propuestas ganadoras tendrdn un tiempo de un mes
aproximadamente para realizar las piezas con las que hara la presentacion.

Evaluacion
La evaluacién de las propuestas se realizara por categoria y se tendrdn en cuenta los siguientes items:

1. Originalidad de la propuesta
2. Pertinencia
3. Aplicacién del método Montessori

Todas las propuestas seran sometidas a revision mediante software antiplagio. Si el porcentaje de
similitud es mayor al 20% la propuesta sera rechazada inmediatamente.

El dia de la publicacién de los ganadores por categoria, se enviard una comunicacién a cada grupo para
gue alleguen la pieza final con la que realizaran su presentacion ante la comunidad académica. En esa
comunicacion se daran detalles de los lugares, fechas y horas para realizar las presentaciones. Del
mismo modo se preguntara por los requerimientos que necesite para cada caso.

Categorias de participacion

Cada propuesta podra ser presentada en una de las siguientes categorias:

1. lIdea: Se refiere a la presentacion de una propuesta para usar, implementar o aplicar el método
Montessori, en alguna de las areas del conocimiento. Esta categoria incluye ideas, propuestas de
trabajo de clase, o trabajo en escenarios de practica o de propuestas de trabajo de grado

2. Proyecto en curso: Se refiere a aquellos proyectos que ya han iniciado y que no hay terminado.
Pueden encontrarse en cualquier etapa de ejecucién. En esta categoria puede participar
trabajos de grado, trabajos de investigacion, trabajos de aula, trabajos y/o proyectos en
escenarios de practica



3. Proyecto terminado: Se refiere a aquellos proyectos que ya han sido ejecutados o
implementados y que cuentan con resultados. En esta categoria puede participar trabajos de
grado, trabajos de investigacion, trabajos de aula, trabajos y/o proyectos en escenarios de
practica

Nota: Para la participacién con proyectos de investigacion, trabajos de grado y trabajos en
escenarios de practica se debe contar con el consentimiento de todos los docentes involucrados

Formatos de participacién

Para cualquiera de las categorias de participacidn, se puede elegir cualquiera de los siguientes
formatos de participacién. Una propuesta solamente podra participar en un formato.

1. Video: Consta de una pieza audiovisual realizada por las personas que realizan la inscripcion.
El video no puede superar los 5 minutos y debe exponer los elementos mas importantes de
su propuesta o trabajo. El video debera esta grabado en calidad minima de 480p y subirse a
alguna plataforma, asegurandose que este sea publico.

2. Péster: Consta de una pieza grafica impresa en tamafio pliego en donde se resumen los
elementos importantes del trabajo o propuesta presentada. La presentacion con el poster
estd acompafiada de la sustentacion oral del trabajo o propuesta

3. Ponencia o charla: Es una presentacién oral apoyada con elementos audiovisuales como
presentaciones o videos. Se realizara ante un publico y se hara la invitacion a toda la
comunidad académica para su asistencia.

4. Taller: Es una experiencia practica en la que los participantes desean mostrar en aplicacion
su propuesta o trabajo. Se realizara con personas de la comunidad académica y se realizara
la convocatoria respectiva para su participacion.



